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ROZHODCi A JEHO POMOCNE ORGANY

POVINNOSTI A PRAVA ROZHOD CiHO

Clanek 1
a) Rozhodi je povinen se k utk&ni dostavitas, nejpozgi 30 min. ged stanovenym
zatatkem a paadateli se prokazat registram piikazem SNH. B fizeni utkani dba na
dodrZzovani pravidel, rozhoduje o vSech spornychzk@téh na Hsti béhem hry, a to
neodvolatel a s konénou platnosti. Musi rozhodovat vzdy v duchu pralyideSak s citem pro
hru. Okamzité prerusi hru pii zranéni hrdée nebo Fi nastieleni hrae mikem do oblieje.
V zadném pipad® nesmi pipustit ne&istou hru. K ozn&eni gestupki a n&izenych hod pouziva
pravidly predepsané gestikulace.
1. Rozhodi pisknutim oznamuije:
* jednim — zahjeni utkani (hry)gouseni hry, pokkmvani ve ke (krome hodi, které
se provadji bez pisknuti),
« dvéma — uznani branky,
» tiemi— ukoseni pol@asu nebo ukafeni utkani.
2. Utkaniridi v uboru rozhogiho ¥adné upraven a je povinen mit ps¢bné pomcky
e Ubor rozhodiho: dres s odznakem rozhétho (vyrazi odlisSné barvy od barvy drés
obou druzstev),cerné kratké kalhoty nebo trenyrky¢erné Stulpny nebo bilé
sportovni ponoZzky, sportovni obuv,
 pomicky rozhodiho: pi¥alka, hodinky (stopky), Zluta #&ervena karta, tuzka,
zapisnik, mince k losovani.

b) Rozhodi rozhoduje o zfsobilosti Hist¢ ke He. Red utkanim zkontroluje Upravu
hiist¢ (hraci plochu, brankyary, stidatky) a zjisti, zda vyhovuji nejmérdva mée ucené ke
hie. Red utkdnim pohovd s hlavnim peadatelem a ugesni nutna op&ni ke zdarnému
prabéhu utkani.

c) Pred zahdjenim utkanitgvezme rozhafi zapis o utkani, zkontroluje spravnost
a platnost pedloZzenych pikazi SNH a porovna je se jmény uvedenymi v zapise anitkZapis
o0 utkani musi byt vypkn citelné podle gedtisku flilkové, ne obyejnou tuzkou. Zjisti-li
rozhodi nedostatky nebo nespravnosti, vrati zagdoucimudruzstva k dopkni, pogipact
negripusti hr&e ke he. Nikdy nedopiuje nebo neopravuje v zapise to, co vyplnil a psdep
vedoucidruzstva. Po celou dobu utkani je zapis o utkgmiikazy SNH v drZzeni rozh@ho.
Rozhodi podepiSe opravu ped utkanim oznamenou vedoucim druzstva di&. 10 b) 4.

d) Dostavi-li se k utkdni celé druZzstvo bez registich prikazi SNH, rozhodi to
zaznamena do zapisu o utkani. V zaznamu uvede adtglkteré zavinily nedlozeni pikaz.

1. Vyzada si od vedouciho druzstpésemné prohlaseni, ze vSichni htidjsou ¢leny
SNH a za fislusny oddil mohou startovat, Ze Zadny z nich neaséavenodinnost a
neni v disciplindrnimiizeni. Toto prohlaSeni potvrdi svym podpisem vedouc
druzstva, které fikazy nepedloZilo.

2. Svoji totoznost musi héaprokazat osobnim filkazem s fotografii vydanym organem
statni spravy. U Zactva (u osob mladSich 15 letfikgzem zdravotni pojivny.
Hr&e, ktery piikaz nepedlozi, nebude k utkanfipusgn.

e) Rozhodi je povinen na vyZzadani kapitana [Pr&v.10 b) 3] provést konfrontaci hté
nebo hréu soupée. Ri konfrontaci prokazuji h svoji totoZznost osobnim fkazem
s fotografii vydanym organem statni spravy. Osoblad§i 15 let pkkazem zdravotni
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pojistovny. Neprokdze-li se konfrontovany hr& predepsanym osobnim pikazem ¢&i
prukazem zdravotni poji®’ovny, utkani bude dohrano a o vysledku na zaklad zpravy
rozhod¢iho rozhodne gFislusny¥idici organ.

f) Pfi spol&ném nastupu druzstev k utkapbdle ¢l. 9 a) piekontroluje rozhod
jednotnost a spravnost obéni a oznéeni hr&e. Red z&atkem utkani losuje rozhoidna Histi
s kapitany obou druZstev o stranisté nebo o vyhoz zeigdu Histe.

g) Nezahdji-li nebo ierusi-li rozhodi utkani z po¥trnostnich dvodi nebo pro
nezpsobily terén, své rozhodnuti oznami kapitdandruzstev a uvede do zapisu o utkani. ¥& h
se pokrauje ihned, jakmile fekazka pomine, nebo je odstéan.

Odmitne-li rekteré druzstvo v utkani pokfavat, uti rozhodi kapitanovi druzstva fitu
dvou minut k nastoupeni. Nenastoupi-li druzstvovatéto dol&, rozhodi utkani ukodi. Své
rozhodnuti oznami kapitdm druZstev a uvede do zapisu o utkani.

h)

1. Jedirg rozhodi je opraven s konénou platnosti it ¢as (hraci doby¢ekaci doby,
preruseni hry apod.). Prodienicasu pouziva stopky, vyjinia¢ hodinky.

2. Polatas nebo celé utkani je povinen ukibpresrg, & je mié ve e nebo neni. Doba
hry se prodluzZuje jenipnarizeném trestném nebo pokutovém hodu, a to pougk |
fAdnému provedenicetre uplatreéni pravidla vél. 31d). Jestlize je i narizeném
trestném hodu porusenél. 31 d) 2, n&idi rozhod¢i pokutovy hod a i tento musi
byt proveden.

3. PromeSkanyas (vyjednavani, zréni, obnovovantar apod.) je rozhad opravrén
nastavit, ale jen v tom palase, ve kterém kasové ztrat doSlo. Kazdé rozhodnuti
0 nastaventasu oznami kapitdim druzstev.

4. Rozhodi je povinen nahraditas promeskany v souvislosti s oddechowyasem
v tom pol@ase, ve kterém &asové ztrat doslo.

5. Rozhodi nesmi v piibéhu hraci dobyas zastavit

1. Bez povoleni rozhadho nesmi Bhem hry nikdo kror& hr&t vstoupit na HSte.
Dostane-li se naif$t¢ cizi €leso, musi rozhad ihned hru perusit a po odstrani
zavady hra pokgauje volnym hodem [Prawl. 30 b) 17].

2. Rozhodti predéasrgé ukon¢i utkani v téchto pripadech:

* na uiedni zakrok organi statni spravy nebo samospravy (policie apod.).
Takovy zakrok necha rozhodi potvrdit v zapise o utkani,

e pro umrti hra ¢e, funkcionate nebo divaka v arealu sportovist,

» klesne-li paet hraéa jednoho muzstva pod gt.

3. Rozhodi méa pravo predéasné ukonéit utkani v téchto pripadech:

* pFi zdvazném zasahovani divak do hry,

» v pripadé fyzického napadeni rozhodiho ze strany hr&e, trenéra, asistenta
trenéra ¢i dalSiho €lena realizatniho tymu,

e pii zranéni hrace, funkcionde nebo ¢inovnika utkani zpisobeném
piredmétem hozenym z hledi& na hriSté, do prostoru stidacek nebo
zpasobeném divdkem vniknuvSim do &hto prostor nebo Saten hréa a
rozhod¢iho.

4. Své rozhodnuti oznami kapitaibm druzstev a podrobrg uvede v zapise o utkani.

j) Rozhodi je povinen pisrg posuzovat a trestat nesportovni chovanéthi&rav.¢l. 9

e)].
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k) Béhem utkani si rozhad zaznamenava Udaje oudp&hu utkani (nap minuty a
branky, stelce branek, napomenuti a vyteni hr&u, stav Hist¢ apod.).

l) Po skoreni utkani uvede rozhoiv prislusnych rubrikach zéapisu o utkani:
1. vitézné druzstvo (které dosahlo vice branek nez spupgsledek v poldase a na
konci utkani (pi stejném potu dosazenych branek je vysledek nerozhodny),
vSechny hrée, trenéry a funkciorité, ktei byli potrestani,
pocet branek, které jednotlivi htiavstrelili,
chovani a vystupovani hi vedoucich a divak
pocet divaka,
zavazné organizai nedostatky ze strany fzmlatele,
zrareni hr&u (kdy a kdo zraén, @icina zrarni, kteracast tla byla zragna a jak),
strueny prabéh utkani, pipadré dalSi patebné udaje,
fadrée  vyplnény zapis o utkani odeSle nejpefd prvni pracovni den po
utkani gislusnémuidicimu organu, pokud neni v propozicich séatuvedeno jinak.
Body 1, 2, 3, 4, 56 a 7 je rozhodi povinen vyplnit ped podepsanim zapisu kapitany
druzstev. Po jejich podpisu jintgrda ptikazy SNH.
Nikdo krome rozhodiho neni oprawn béhem utkani nebo po utkani do zapisu cokoliv
vpisovat nebo zaznamenavat. V palse nebo na konci utkaniide kapitan za jftomnosti
rozhodiho provést opravy v sestadruzstva [Prawl. 9 g)—h)].

CoNoOoOk~wN

m) Neni-li ani po¢ekaci dob (Prav.¢l. 14) na Histi (rozumi se v arealu sportowikt
piitomno jedno druzstvo, druhé druzstvo musi k utké@stoupit ve sportovnim olikeni podle
zapisu o utkani.

1. Rozhodi utkani zahaji a zaroxeukorti pro nepitomnost soupe.

2. Rozhodi je povinen zajistit, aby utkani bylo odehranoazéém pipac, kdy se

dostavi do aredlu druhé z druzstevgestekaci dob.

3. Po dohod obou druzstev ii¥e byt utkani sehrano i po dostaveni se jednoho

z druzstev p@ekaci dob.

Okolnosti zdrzeni, pdfpad nesehrani utkani uvede rozkbdoodrobg do zapisu

o utkani.

n) Nedostavi-li se delegovany rozkodni po¢ekaci dob (Prav.¢l. 14):

1. Ujme seftizeni utkanijiny pritomny rozhodi s platnou kvalifikaci. Je-li nafristi
piitomno vicetéchto rozhodich s platnou kvalifikaci, marednost vzdy rozhadl
s vysSSi kvalifikacipri stejné kvalifikaci se sami dohodnou nebo losujkdo z nich
bude utkani ridit.

2. V pripac, Ze neni naifsti pritomen zadny kvalifikovany rozheéi ujme setizeni
utkani jeden z vedoucich nebo tranéda tom, ktery z nich bude utkéfidit, se oba
soupéi dohodnou.Nedohodnou-li se, losuiji.

3. Kazdy nahradni rozhed je povinen uvést do zapisu o utkani, Ze se dekagp
rozhodti nedostavil

4. Jestlize se delegovany rozitodostavi:

a) do zahajeni 2. potasu, pevezmetizeni utkani od nahradniho rozkdtb
stanoveného [PrawCl. 1.n)1]od zahéjeni 2. poldasu,

b) kdykoliv v praibéhu hry, gevezmetizeni utkani od nahradniho rozkdwb
stanoveného [Pra¢l. 1.n)2] @i nejbliz&im geruseni hry.

Vzdy zarové prevezme vSechny informace oipéhu utkani (odehranyas, brankovy

poner, stelce branek, napominani a vyteni hr&a apod.).

5. DruZstva jsou povinna v kazdeérfigadt k utkani pod nahradnim rozh@oh nastoupit
a umoznit jeho sehrani.
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Odmitne-li rekteré druzstvo k utkani nastoupitéurozhodi kapitanovi druzstva fitu
dvou minut k nastoupeni. Nenastoupi-li druzstvovaiéto doks, rozhodi tuto skuténost
uvede do zapisu o utkani.

0) Je-li nucen rozhodi opustit hiiSté z diavodu zranéni ¢i jiné nezpisobilosti, hra se
pirerusi a dale se postupuje podld. 1 n) 1., gfipadné 1 n) 2.

p) DalSi prava a povinnosti rozhodiho mize upravovat smlouva rozhodiho.

Clanek 2
Napominani, vylwovani, negripusténi hrace ke hre

a) Jestlize hr& opakovas nebo hrub poruSuje ustanoveni pravidel, bude napomenut
nebo ze hry vyloken, gipadré nebude ke ie pipus€n. Fi vylouceni hraje druzstvo se
snizenym pétem hra&u.

Rozhodi neni povinen ani opragn prerusovat hru jen proto, aby umoznil vytemému
hr&i nastup do hry.

Pfi napominani pouziva rozh&d Zlutou kartu (dale jen ,ZK®), pii vylucovani
a udélovani osobniho trestutervenou kartydale jen ,CK“) . Pokud karty nema, plati dstni
projev.

PFi napominani, vylwovani hraée plati zasada, Zze kazdy dalSi postih je vySSi nez
piedchazejici i v Fipadé, Ze za restupek nalezi postih nizsi (ZKEK5—CK10-CKOT).

Napomenutim nebo vyl@enim hr&e nepomiji édvod k ndizeni gislusného hodu, ani
k provedeni nebo zajiti jinych opateni.

b) Navrhne-li rozho&i nékterého hrée k potrestani {pvylouceni do konce utkani, nebo
negipuseni ke He) je povinen oznamit tuto skdtest kapitanovi druzstva s uvedeniidvaddu.
Prikaz SNH se neodebird. Do zapisu uvede roZhpigtsny popis festupku, kterého se hra
dopustil.

c) Dopusti-li se hr& mimo hraci plochu (st¥idacky, Satny) takovych prestupki, za
které by byl na hraci ploSe potrestan vylogenim, postupuje se dle ustanoverl. 3. a 4.

Clanek 3
Napominani a vylwovani hraca (pod pojmem hr& je mysSleno téz trenér, asistent trenéra,
ved. druzstva)

Hra¢ bude vylowen:

a) na 5 minut bez napominani za poruseni pravidlédésti hr&a Prav.cl. 8),

b) na 5 minut bez napominanipéhne-li Gtatnik do vlastni obrannéigtiny [i
provadni trestného hodu naeného za postaveni zaloZznika mimo hru [P¢av19
b)l,

c) na 5 minut za menSii@stupky, zpravidla technického razu (nedodrzeni 4 m
vzdalenosti, umysiné hé&zeni daisoupé& na nohy, poruSovani dovoleného rozsahu
pohybu a podohd), opakuji-li se po hapominani,

d) na 5 minut bez napomenutiepoloZi-li, odhodi-li (zakopne) niipo grerusSeni hry
rozhodim,

e) na 5 minut bez napomenuti, drzi-li tirdoupée po geruSeni hry neboipd jejim
zahdjeni,
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f) na 5 minut za opakovanégstupky uvedené v pravidl€l[ 31 e) 1-5, 8], po jednom
napominani,

g) na 5 minut bez napomenuti za pouZiti fipravku na mazéani prsti (lepeni) na
h¥isti,

h) na 5 minut bez napominani za nesportovni chovari vozhodtimu, spoluhréi,
soupéi, vedeni druzstev, divdkn a slovni kritiku bez vulgarnosti,

i) na 10 minut za opakovanéestupky, pro které byl jiz héarylouéen na 5 minut.

Vylouéeny hr& se musi po dobu vylgani zdrZzovat na vlastniiglatce a nesmi se hry
nijak zastnit. Z vlastni stdacky po uplynuti doby vyloéeni na pokyn rozhadho i
pierusené fe do hry nastupujele-li v priabéhu vylouéeni hr&fe() ¢erpan oddechovydas,
tento se do doby vylodeni nezapditava.

Clanek 4
Osobni trest (OT)

Osobni trest se hrdi udéluje:

a) za opakovanéipstupky, za & byl jiz jednou hré vylou¢en na 10 minut [Prawl. 3
9)-h)l,

b) ihned za hrubou a nebezpeu hru s Umyslem zranit soup€likvidaéni zakrok)

c) ihned za hrubou vulgarnirazku rozho¢iho, hr&e, funkcion&e, pdadatele a divaka,

d) ihned za fyzické napadeni rozho¢iho, kteréhokoliv hrace, funkcion&te,
poradatele a divaka.

P udéleni osobniho trestu nastupuje do hry po 10 mituféas ¢erpany v souvislosti
s oddechovyméasem se do trestu nezagtava) na pokyn rozhotiho i prerusené e dalsi
hr& uvedeny v zapise. Ht&ylouéeny do konce utkani opustfisiacku a musi odejit do Satny.

Clanek 5
Nepripusténi hrace ke hre

Pfi nepripuseni hr&e ke lte Ize jeho misto natisti obsadit jinym hréem uvedenym v
zapise.
Hr& nebude fipusen ke tre:
a) nevyhovuje-li jeho Ubor (jednotnost obémi a upravenost), oz¥eni ¢i obuti
pravidiim a to do té doby, nez bude zavada od&ti@an
b) hr& s krvacejicim zramim a to do té doby, nez bude #8at

Hr& nepgipus€ny ke He miZze do hry nastoupit po odsteani zdvady na pokyn
rozhodiho i prerusené fe.



HRISTE A INVENTAR

Clanek 6
1. HFisté a vybaveni

a) Histe (obr. ¢. 1) méa tvar obdélniku o rozmech 45x30 meir (povolena tolerance
-5 %). Povrch Histe¢ je buf’ z materiah umglych nebo, z materialprirodnich. Hist¢ musi byt
vyznaeno dolse viditelnymi a kontrastujiciméarami s barvou jeho povrchu Sirokymi 6—8 cm.

RovnolEzre s palici ¢arou jsou ve vzdalenosti 4 m od ni vedeny na olmbovpach 8 m
dlouhé pomocnéary pro zakladni postaveni dtoka.

Hiiste je rozaleno tetinovymicarami rovnobznymi s gilici ¢arou na obrannou,isdni
a utanou tetinu o stejnych velikostech. Obraniétina jednoho druZstva je s@sré utocnou
tretinou soupie.

Brankovist je pilkruh o polongru 6 m se sedem uprosed branky (brankovéary)
vyznaeny na hraci ploSe.

Rohové Uzemi je misto na hraci ploSeesné blizkosti pisetiku brankové a pomezni
Cary. Z tohoto Uzemi se provadi hody z rohu.

Krome ¢ar vyzn&ujicich Histé pro narodni hazenou nesmi byt na hraci ploseangve
stejném nebo podobném barevném provedeni.

b) Reklamy namalované na hraci ploSe ngsmarusit zakladni vyzrieni Histe
a ohrozit bezpmost hréu.

c) Branky (obr.c. 2 a 3) maji sitlost 2x2,40 mefr, pro mladsi Zactvo 2x2,20 metr
Tvoii je dw ¢tyrhranné tye vzdalené 2 m a spojené ve vysi 2,40rnym k'evnem. NejmenSi
sila tyi je 80x80 mm, neptSi 100x100 mmTyée a kevno branky jsou natifeny bilou
barvou. Branky jsou opd&eny sitmi upevrénymi na vzgrach, které nesmitgnivat nad
branku. Vzdalenost gibd brankov&ary musi byt u paty branky nejm&h m, u horniho fevna
nejmért 0,8 m. Dr&tné si& nejsou povoleny.

Branky mohou byt pouze'gnosné.

d) Stidatky pro ol# dw¢ druzstva musi byt na stejné sgamiste. Pro ligové soufe
musi byt kryté a na kazdé&istatce musi byt misto na sezeni alaspoo 8 osob.

2. Satny
U kazdého fistt musi byt uzamykatelné Satny a dale odpovidajiciabu zazemi
(umyvarny s teplou vodou a WC). Satna roztibd musi byt samostatna.

3. Lékarni¢ka

Na kazdém fisti musi byt Iékarriika pro poskytnuti prvni pomoci. Spravcem |eké&kmpi
je oddilovy zdravotnik, ktery je znaly poskytovééto sluzby.

K Iékarnicce musi byt fipojen seznam obsahujici:

a) telefonnicislo zachranné sluzby,

b) telefonnicislo nejblizSiho zdravotnihotstliska,

c) adresy a telefonrisla nejblizSich lékii,

d) adresu a telefongislo pohotovostni |€kaké sluzby.

Neni-li na HiSti k dispozici telefon, jefeba, aby byl v seznamu uvedenigpb, jak
nejrychleji zajistit prvni pomoc.



4. Inventéar

a) Mi¢ je vyroben z iZe nebo z uiého materialu. Obvod & nesmi byt mensi nez
580 mm a ¥tSi neZz 605 mm. Na Zatku utkani musi byt jeho hmotnost neji@@90 g a nejvice
420 g.

Ke kazdému utkani musi byfipraveny a rozhadm predem zkontrolovany nejmémlva
mice ukené ke ke [Prav.¢l. 1 b)]. Nahradni n& musi byt Bhem utkani k dispozici naigdace
doméaciho druzstva.

b) K utk&ni musi byt k dispozici ze stranyadatele utkani hustilka (@aenik nahusni
mice), pi¥alka, Zlutd a&ervena karta a stopky.
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DRUZSTVO

Clanek 7
Poéet hracia

a) U dosglych a dorostu ma druzstvo 12 bia— 10 hr&ia v poli a 2 branké.
U Zakovskych slozek ma druzstvo 15dir& 13 hr&t v poli a 2 brankée.Ri zahajeni hry musi
nastoupit na iiSt¢ 7 (sedm) hr&i: brank#&, obrance, 2 zaloznici, 3 @uici. Ostatni hré&, tj.
druhy brank&a hr&i v poli, jsou hréi sttidajici.

V prabéhu utkani nize pa@et hr&a na Histi klesnout na 5 @) z divodu zrarni,
vylouc¢eni apod. Poklesne-li pet hr&a pod 5 (igt), musi rozhodi ihned utkani ukatit.

b) Kazdé druzstvo musi mit vedouciho druzstvaf.pognéra a tyto osoby musi byt starsi
18 let.

c) U druzstev dosihych musi kapitan byt starSi 18 let.

Clanek 8
Stridani hraca

a) Stidat je mozno jen na vlastni polovirstedni tetiny, kde se nachazi vlastni
sttidatka.

V polocase si druzstvaistiatky vymeni. Na stidaice mize byt krond hr&t uvedenych
v zapise o utkani jen vedouci druZstva, trenéiisiead trenéra s platnymi registrami prikazy
SNH a léka (zdravotnik).

Pokud vedouci druzstva, trenér nebo asistent @ejséucleny jiného oddilu, musi mit
k tétoc¢innostipisemnysouhlas matského oddilu.

b) Stidajici hr& mohou vystidat kteréhokoliv hr& (kromeé vylou¢enych) kdykoliv
v pribéhu hry, i brank&brankde. Ri sttidani musi hr& ktery méa byt vysidan, opustit hraci
plochu dive, nez na ni vstoupiisdajici hr&, i kdyzZ je hra peruSena. H&nesmi pejit z obrany
do utoku a naopak, aniz by gttidani nahradil jiného hég, ktery Histé opustil.

c) Za poruSeni ustanoveni Pral. 8 a), b) je druzstvo, které se provinilo, potée®
vylou¢enim jednoho hi& na 5 minut [Prawl. 3 a)].

d) Rozhodi potrest4 hr&, ktery se provinil, tzn. héé, ktery vstoupil na hraci plochu
diive nez gidany hré& hraci plochu opustil. Souppokraiuje ve lte volnym hodem z mista, kde
byl mi¢ v drZzeni v dob pieruSeni hry.

e) Zjisti-li rozhodi pii nepreruSené te poruseni pravidla or&tani hr&ia druzstvem,
které se brani, ponecha vyhodu [Prédv1 a)], necha akci dokéit a po geruseni hry vyloi
hr&e podle pedchozich ustanoveni.
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Clanek 9
Povinnosti a prava hr&u

a) Na zdatku jsou povinni nastoupit vSichni Brgtitomni a uvedeni v zapise o utkani.
Po skoweni pol@asu a po skameni utkani nastupuiji jen ti Rfiakteri byli v tu dobu na fisti.

b) Hr&i jsou povinni se naifsti pred utkdnim, v jeho jgbéhu a po utkani chovat
ukazreéng, plné respektovat vSechnaitzeni rozhodiho, stejr tak trenéra, vedouciho a kapitana
druzstva.

c) Kazdy hré& musi byt ped utkdnim zapsén v zapise o utkani, jinak nesmii&e
nastoupit. Svoji totoZnost musi byigraven prokazat [dle Prawl. 1 d)].

d) Hr&i obou druzstev jsou povinni ihned po fize&ni hodu zaujmout postaveni
piredepsané pravidly, anebo takové, kid@nému provedeni hodu nebrani.

e) Vystupovani a chovani kazdého derdnusi byt v souladu s pravidly a sportovni
etikou. Jednani proti ¢nto pravidhm (pokikovani, vyZadovani nesportovni vyhody,
poukazovani na domitou chybu soup®, simulovani, zes#&sinovani soupie apod.), je
nesportovni chovani, které bude roz¢iadtrestano podle pravidel.

f) V utkani mohou za druzstvo nastoupit max. Xhsdartujici na zakladpovoleného
hostovani do vysSi saifte.

g) V polatase utkani mohou byt do zapistipgani hréi do paitu povoleného pravidly
[Prav.¢l. 7 a)] a ti mohou také v utkani nastoupitid@ byt provedena zama brank#&e za hrée
v poli a naopak.

h) Druhy branks ktery byl v zapise o utkani zapsan a v utkamiastoupil, niZze byt ze
zapisu po skafeni utkani vyskrtnut.

Clanek 10
Povinnosti a prava kapitana druzstva

a) Kapitan druzstva je povinen:

1. vést druzstvo k ukaznému a sportovnimu vystupovani rigsti pred utkanim, v jeho

prabéhu i po utkani,

2. byt piikladem celému kolektivu,

3. bezprostedre po utkani podepsaadre vyplnény zapis o utkani (Pra¥l. 1 1). Tim
bere na ¥domi vysledek utkani, igtice branek, udaje uvedené v rubrice trestanych,
hodnoceni chovani a zapsarippdného zrami, a stvrzuje fevzeti registrénich
prikazi SNH, @ip. prikazi [dle Pravl. 1 d) 2].

b) Kapitdn druZstva je oprésm:
1. jednat slusnym Zjsobem s rozhadm o nalezitostech druzstva, a to¢éhkbm utkani
pii preruseni hry ( utkanich Zadkovskych druzstev ma toto pravo vedduezstva),

2. vyzadovat k nahlédnuti zapis o utkani akazy SNH soupe,

3. pred utkanim nebo v fibéhu prestavky, nejpozi do zahdjeni druhého pdlasu
vyZzadovat u rozhagdho konfrontaci hr&i soupée,

4. pozadovat na rozhstm krtnuti druhého branké[Prav.Cl. 9 h)],

5. pozadovat fedepsanou gestikulaci na rozbimd v peruSené te cerpani

oddechovéh@asu,
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6. poZadovat na rozhodim pii pierusené lie kontrolu pouzivani pripravkia na
mazani (lepeni) prst. Pokud nebude prokazano provigni prislusného hrae
soupde, udkli rozhodé¢i kapitanovi, ktery na poruseni daného pravidla pokéazal
Zlutou kartu.

NemiZze-li kapitan pokracovat v utkani (vazné zraréni, OT apod.) prebira jeho
prava a povinnosti jiny uréeny hra¢. Hraée uréi vedouci prislusného druZzstva a oznami
tuto skute¢nost rozhodéimu. Ten o tomto provede zaznam v zapisu o utkani.

Clanek 11
Vystroj hra ¢a

a) Celé druzstvo musi byt jednétsportovié obleceno ve stejé barevnych dresech a
stejreé barevnych trenyrkach. Jen brakikausi mit dres bare¥rodliSny od hrén v poli. VSichni
hr&i véetns brankdi musi mit na zadech dresislo v bar¢ odlisné od barvy dresislice
musi byt vysoké nejm&nl00 mm a $ka jejich¢ar musi byt nejmén20 mm. Hré, jehoz dres
neni opaten ¢islem, nesmi byt kel pipusen. Hr&i si nesndji po zapsanéisel dreg a jmen
do zapisuwisla dref nebo dresy ®nit.

Kapitan musi byt na dresu na prsou @amapismenem ,K“. Zaloznici musi byt oziesi
nejmérk 50 mm Sirokymi paskami na obou rukavech. Barvalpdsusi byt kontrastni s barvou
rukavii. Pasky musi byt vzdy na pazich. Maji-leéatruzstva dresy stejné barvy, domaci druzstvo
ma pravo volby barvy drés ale pouze vifpack, Ze barva drésje uvedena vifhlaSce do
soutze. Zveejreni je povinnosti fislusnéhaidiciho organu SNH.

b) Je zakazano nositifhie prsteny, nausnice (mozniefepit naplasti), naramkigtizky,
jehlice a jiné pedn¥ty, jimiz Ize snadno zranit ostatnéastniky hry. Hréi nesngji nosit @i hie
cepice, siky na vlasy, barety. Brankamohou pouzivat proti oséni ¢epici, nebo jiny vhodé
stinici progstedek. Je povoleno noSedélenek a z&stnich potitek z elastickych matefial
Brank&am je povoleno noSertistych a vhodnych teplék(kalhot). Brank& u muzskych slozek
musi byt vystrojeni ochrannym suspenzorem s vyztuzi

c) U mladdezZe je zakdzand pie Zvykat Zvykaky.

d) VSichni hr& musi mit na nohou sportovni obuv vhodnou pro gratrchu histe, na
kterem se utkani hraje, nebo obuegepsanou Fadatelem utkani prorislusny povrch hste.
Pri utkani na pirodnim povrchu mohou hténastoupit v kopékach opatenych na podrazkach
koliky (uméla hmota, kov), &n¢ prodavanych. Vyska kolikje povolena max. 13 mm.

e) Upravu vystroje a oztiani mohou hré provadt zasadd mimo Histe, na vlastni
stridacce.

f) Je zakdzano pouzivanipravki na mazani prét
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Clanek 12
Hraci doba

Dospeli a dorost 2x30 minut, Zactvo 2x25 minut.

Jinad hraci doba tpstavka) je bdi dana rozpisem ifslusné sowte, nebo se mohou
soupeici druzstva na jiné hraci déblohodnout (fipravna, patelska, turnajova utkani, apod.).

Kazdé druZzstvo ma pravo v kazdém palee na oddechowas v délce trvani max. 1
minuty. Oddechovygas se do hraci doby nez&fiava. Pozadovatéerpani oddechovéhatasu
na rozhodim miaze kapitan, vedouci, trenér nebo hré& zastupujici na Histi kapitdna pouze
piredepsanou gestikulaci v ¥erusené lie.

Clanek 13
Prestavka

a) Po prvni polovié hry je desetiminutovaipstavka. Poiestavce zini druzstva strany
a stidatky [Prav.¢l. 8 a)]. Hru ve druhém potase zahajuje druzstvo, které v prvnim gake
utkani nezahajovalo.

b) Prestavka mze byt po dohotlkapitari zkracena, nebo zcela vyp&isa, ale nikoliv v
utkani mladeze, pokud neni hraci doba zkracena onif@ minut kazdého palasu.Rozhodi
nemusi akceptovat zkraceni naf z divodi viastni Unavy ¢ oSefeni zranéni, prip. je-li
nutné uklidnit atmosféru utkani.

) Clanek 14
Cekaci doba

Cekaci doba na druZstva a rozbitm je 20 minut od stanoveného¢atku utkani. Jiz
béhem ¢ekaci doby na rozhéétho zahdji oba kapitani druzstev jednanitipgdném nahradnim
rozhodim, aby mohlo byt utkani zahajeno ihned po uplytekiaci doby, pokud se delegovany
rozhodi nedostavi [Prawl. 1 n)].

Clanek 15
Volba stran

Druzstvo, které vyhraje los, ma moznost volby strdmist¢ nebo zahajeni utkani
vyhozem.

Clanek 16
Zahajeni utkani

a) Utkani se zahajuje hodem zéedu HiSte (vyhozem), ktery provadiigtdni ut@nik
druzstva. Vyhoz ma povahu volného hodu a musipbyteden dle pravidlaCl. 20 s tim, ze
vyhoz musi si&ovat dogedu nebo do strany, nikoliv dozadu.
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b) Neni-li na Histi v obou druzstvech nastoupen v zakladnim pestagredepsany piet
hr&t 7 (sedm) [PravCl. 7 a)], nesmi rozhadl zahajit utkani.

Clanek 17
Zahajeni hry po dosazeni branky

a) Druzstvo, které obdrzelo branku, zahajuje hrdeno ze sedu Kisté [Prav. ¢l. 16 a)].
Vyjimka, tj. zahrani mie dozadu, avSak nikoliv do vlastni obranfediny, je povolena
u kazdého zahdjeni hry tehdy, hraje-li druzstvoho&ich a pouze s jednim woikem.

b) Po dosazeni branky da rozkibgokyn k provedeni hodu zefetiu Kiste, jakmile
druzstvo provagjici hod je v zakladnim postaveni a soupeym postavenim nebrarddnému
provedeni hodu.

Clanek 18
Zakladni postaveni hr&ia

Brank& stoji v brance na brankou&ie, obrance naare brankovist, zaloznici na
tretinové ¢are obranné poloviny. Utmici, pokud zahajuji utkani (hru), stoji ndlipi care
vzdaleni od sebe 4 m, @uici soupée na pomocnéare ve vlastni obranné polowinrovnéz od
sebe vzdaleni 4 m (obr. 4).

Clanek 19
Rozsah pohybu hr&u

a) Brank& a obrance se mohou pohybovat a hrat ve vlastranoBr tetiné véetns
brankovis¢ a ve stedni fetirg.

b) Zaloznici se mohou pohybovat a hréat ve viastmaoné itetiné mimo brankovist a ve
stredni tetiné. Volnost pohybu zaloZnikje omezena timto ustanovenim: jakmitejde mé ze
sttedni do atoné fetiny (obranné ietiny soup#&e), musi zaloznici utdciho druzstva co
nejrychleji opustit vlastni obrannou polovinu d@egunout se do (taé poloviny. To za
predpokladu, Ze se na jejich obranné poldvirezdrzuje zadny soufiey hr&. Do vlastni
obranné poloviny se mohou vratit teprve tehdy, kdgzmé vrati do stedni tetiny nebo do
jejich obranné polovinyigjde soupiv hré&.

Nedodrzi-li jeden nebo oba zalozZnici toto ustangwwostavaji se do postaveni mimo hru
a proti jejich druzstvu se nauje trestny hod [Prawl. 31 e) 7]. Trestny hod tiauje rozhodi
v okamziku, kdy mi prech&zi do $edni tetiny, feba i vinou spoluhtd zaloznik.

Trestny hod se provadi zereddu KisSt¢ dle ¢l. 20 a zaloznik, ktery se provinil nebo
rozhodim ozn&eny zaloznik (v fipac proviréni obou) musi @stat v soup@®vé obranné
polovire do pisknuti rozhatiho. Hr&i utociciho druzstva mohou branit navratu zaloznika (bez
drZzeni se za ruce¥ipneporuSeni pravidla&l. 29.

Za nedodrzeni pravidla o postaveni mimo hru zal@Zise nepovazuje tzv. vybihané
postaveni zéloZznika mimo hruipostaveni Utéiciho hr&e tsre za pilici ¢arou, nebo je-li
evidentré viditelna snaha braniciho zaloznika scafkem opustit vlastni polovinuiste.

c) Utaenici se mohou pohybovat a hrat veshi teting a Gt@né teting (obrannéieting
soupée) Wetné brankovis¢, nesmi ale z brankovi&stilet na branku [Prawl. 27 a)].
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d) Hr&i v poli si mohou navzajem &nit mista s dodrzenim pravidla aidéni hré&ua
(Prav.cl. 8).

e) Hraje-li druzstvo pouze s jednim brafd@ a ten musi pr@prokazatelné) zrareni
nebo vylodeni opustit hru, musi ihned na jeho misto nastojpjt spoluhr&. Rozhodi je
povinen umoznit tomuto héavystrojeni dle pravel. 11 a)-b). Vrati-li se do hrydwodni
brank&, muaze v ni pokraéovat ot pouze jako brankaSpoluhré, ktery jej grechodr v brance
zastoupil, stava i nadale ve funkci brarified Zangna je mozna pouze v pdse [PravCl. 19

).

f) Vymeénu brank&e za hréde do pole Ize provést pouze v piee. Tuto zrmu musi
kapitan dat na adomi rozhodimu a rozhodi je zodpo¥dny za okamzité zapsani &ny v
zapise.

g) Za zakazané Uzemi pro jednotlivé derd&e povaZzuje nejen samo Uzemi, abdry,
které toto Uzemi ohratiji. Prekratovanicar zakdzaného uzemi se tresta tehdy, ziska-li whod
druZstvo, které se provinilo.

h) Ziskani mie v zakazaném Uzemi neni poruSenim pravidel, pskudr& jakoukoliv
casti €la nedotkne zakazaného Uzemi [Prhv19 g)].

Clanek 20
Provadéni hodi

a) Kazdy hod musi byt proveden do 2 sekund po piskmmzhodiho. Rozhodi je
opravren dat pokyn k provedeni hodu tehdy, je-li druzstywovadjici hod gipraveno
k provedeni hodu dle platnych pravidel a sdupg/m postavenim nebrarddnému provedeni
hodu.Rozhodi je povinen umoznit rychlé skidani brankaia pied provedenim pokutového
i trestného hodu.

b) Hod je proveden tehdy, kdyz &rdpusti ruku (ruce) hi&, ktery hod provadi.

c) Misto k provadni jednotlivych hod je dano ustanovenim pravidel nebo @amgho
rozhodim. Urgena mista s&di postavenim he#@ postizeného, nikoliv hé@, ktery se provinil.

Pt natizeni trestného hodu za vstup a hru zaloZnika dokowiSt oznai rozhodi misto
presré piedcarou brankovi#, kde zaloznik do brankovi&vstoupil.

d) S vyjimkou hodu od branky a pokutového se vSediody provadjii z mista. B
provadni hodu musi hrastat na jedné nebo na obou nohou. Od pisknutodsito k hodu do
doby jeho provedeni se nesmihsgmtem rozkhnout, pokreit, vykrocit, ukrocit kterymkoliv
smérem. Mimovolny, neckiny posun nohy po hraci plos& provadni hodu, zvlasts padem,
neni poruseni pravidel.

e) Red provedenim hodu musi mit &rénic v ruce (rukou),cimz dava rozhatimu
najevo, zZe je k provedeni hodtigraven. Teprve potom ime dat rozhofl pokyn k provedeni
hodu. VSechny hody se mohou pro#agednou, nebo aima rukama libovolnym sénem, s
vyjimkou omezeni u hodu zerstlu Kiste¢ (Pravél. 16 a ¢l. 17).

f) Pfred provedenim hodu museji byt spoluhighréti soupée vzdaleni od hkse, ktery
hod provadi, nejmé&n4 m, nebo v postavenitgglepsaném pravidly k prov&d naizeného
hodu, a to do doby provedeni hodu. Pou#ieppovadni hodu Gténikem v €sné blizkosti
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branky nemusi brank&oupée tuto vzdalenost dodrzet, stoji-li v brance nankoaé care a
nebrani provedeni hodu.

g) Zadny z hodl provadny ve stedni nebo Uttné teting, ani gihravky nebo peneseni
mice ze stedni nebo Utiné tetiny nesmi srrovat do viastni obrannéetiny. Ziska-li takto mi
spoluhr&, pak je toto poruSenim pravidel a druzstvo setdr@slnym hodem. Hod provadi
atocnik soupée z mista, kde nmipreSel vlastniietinovoucéaru. Za hru do vlastni tretiny se
povazuje i dopad mée do obranné fetiny pii Spatném zpracovani mie.

h) Hr& provadijici hod nesmi sam &a so6lovou hru. Po provedeni hodu smi hrat znovu
micem teprve tehdy, kdyZ se &idotkne jiny hr& Toto omezeni plati i tehdy, odrazi-li se¢mi
po provedeni hodu od branky nebo od roziitoal

i) Pri trestném hodu provédém tsné pred brankovi&im se niize hr& naklonit celym
télem nad brankovigt nohy vSak musi mit mimo brankowst

j) Provadi-li se aktery z hod tésné u brankové nebo pomeztdry a ruka s ntem se pi
nagahu na zlomek sekundy octne za tod#wou, neposuzuje se tato situace jako poruseni
pravidel, je-li hod jinak spréaenproveden.

Clanek 21
Provadéni hodu bez pisknuti rozhodiho

Hody od branky a ze zdmezi se prayatbez pisknuti rozhaidho. Pouze tehdy, kdyz
hr& s provedenim hodu otali, da mu rozéiopgokyn pisknutim a hod musi byt proveden podle
vSech ustanovesi. 20.

Clanek 22
Vhazovani mie ze zamezi

Zahraje-li hr& mi¢ za pomeznéaru, vhazuje do hry mihr& soupée z mista, kde mii
pieSel do zamezi.fPvhazovani musi htéstat za pomezriiarou a hod musi byt proveden podle
¢l. 20 a¢l. 21. Hod ze zadmezi ma povahu volného hodu (RtaB0). Ri poruseni pravidelip
provadni hodu vhazuje ze zamezidsioupé.

Clanek 23
Hod od branky

Brankai provadi hod:

a) zahraje-li hrd mi¢ za soup#svu brankovowéaru (mimo branku),

b) vyrazi-li brank# pri strelbé na branku nd@i v brankovisti za vlastni branku (nikoliv

vSak az po odrazu odds).

Hod se provadi v klidu nebo za pohybu z kteréhekwlista uvnit brankovis¢ dle ¢l. 20.
Hod od branky ma povahu volného hodu (Pthv30).

Brankai (hod nesmi provadt obrance) miZe rozehrat na obrance stojiciho
v brankovisti p¥i dodrZzeni ustanoveni Pravgl. 20.



-17 -

Clanek 24
Hod z rohu

a) Zahraje-li hr& (mimo brankée pi brankd&ském zakroku) n¢i za vlastni brankovou
¢aru (mimo branku), vhazuje tmdo hry Gt@énik soupée. Hod se provadi z rohového Uzemi na
té strag branky, kde mi pieSel brankovodaru dle ustanoveri. 20.

b) Za umysIné vyhozeni &@ brankéem za vlastni brankovataru se provadi hod z rohu
a vhazuje ntido hry at@énik soupée.

c) Fi provadni hodu z rohu musi vzdy jeden zaloznik nebo olwamejit do stedni
tietiny, odkud se iii¥e vratit po pisknuti rozhétho k provedeni hodu.

d) F¥i provadini hodu z rohu rize byt gimo docileno branky.

Clanek 25
Hra brankare

Brank& smi v brankovisti n& nohou zarazit, odrazit, vykopnout, a to poutiesfrelbé
na branku. PouZzije-li brank&chto vyhod umyslé véetrg odkopnuti pi kazdém jiném zakroku
uvnité brankovisg, naidi rozhodi pokutovy hod [Pravél. 32 f) 2]. Spatné zpracovani &ai
brank&em po prvnim dotyku se nepovaZzuje za porusenigieawi nizkém nadhozu.

Kazdé druhé hrani brankai‘e miéem se posuzuje jako hra hrée v poli.

Clanek 26
Hra s miéem

a) Hr& smi drzet mi (i lezici na zemi) nebo se s nim pohybovat nejdé&ekundy. Mi
muze vSak vyhazovat nad hlavu nebo odrazet odizata nejvysSe dvakrat za sebou.chiiaze
vyhodit jednou nad hlavu a jednou odrazit od Zejednou do zega jednou nad hlavu, dvakrat
od zen¥ nebo dvakrat nad hlavou, tzn. Ze jeho sp@dsf musi byt nad nejvys&sti hlavy, &
je hr& vzpiimen nebo sklain. Nadhodi-li hr& mi¢, nebo odrazi-li ngi poteti a ot jej chyti,
nebo nenadhodi-li midostatén¢ vysoko nad hlavu, je tato situace porusenim pedyfrav.cl.
30 b) 2,3]. Nezpracovandipravka se za nizky nadhoz nepovazuje.

b) Dotkne-li se nebo drzi thidva nebo vice hté téhoz druzstva séasré, neni tato
situace poruSenim pravidel. Drzi-li ¢tnhr&i obou druzstev sa@asré, rozhodi hru perusi
a nd&idi hod rozhodiho (Prav.¢l. 33). NeumysIiné getnuti rukou sougé@ v boji o mt je
dovoleno a hra se ni&gusuje.

c) Neni dovoleno jakymkoliv Zgobem vyradZzet mii soup@ z ruky (rukou). Toto
poruseni pravidel se tresta trestnym,ipgokutovym hodem [Pra¥l. 31 e) 2 &l. 32 f) 3].

d) Neni dovoleno kopani do &ei nebo zarazeni #d@ nohou, tj.casti nohy od kolena
dold, koleno v to pditaje.

e) Je zakazano hazet umysini¢ soup&i na nohy [Prav¢l. 30 b) 11].

f) Dotkne-li se hr& mice kteroukoliv¢asti tla krom nohy od kolene délvcetrg, neni
tato situace porusenim pravidel.
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g) Odrazi-li se mii od branky nebo od rozhéitho z@t do Histe, zistava ve fe. Rejde-li
mi¢ celym svym objemem pomezni nebo branko¥@uw po zemi nebo ve vzduchu, je ze hry.

h) Hr& smi @i hte i provadni hodu pendat mé z jedné ruky do druhé ruky, pokud je
mi¢ neustale v dotyku jedné ruky. Dojde-li kepozeni z jedné ruky do druhé a nebylo-li
splreno pravidlo, Ze ndi musi byt celym svym objemem nad nejvy&isti hlavy, jde o poruseni
pravidla — nizky nadhoz Pragl. 26 a).

Clanek 27
Stirelba na branku

a) Na branku se smii#et pii neprerusené fe, z hodu z rohu, z trestného a pokutového
hodu. Hr& smi hodit m¢ jednou nebo atma rukama, nebo srazit &do branky rukou (rukama)
nebo jinoucasti tla, krome nohou [Pravel. 26 f)], a to z prostoru mimo soujoeo brankovist.

b) Pro posuzovani spravnostitedby na branku rozhoduje vzdy postaveni nohou
(chodidel).

c) Dotyka-li se utonik kteroukolivéasti €la brankovist, prestoZze ma nohy (chodidla)
mimo brankovidt a v této poloze na brankurititnebo mé srazi, posuzuje se tato situace jako
poruSeni pravidla.

Pokud jsou ostatnéasti €la nad brankovig§im a nejsou s nim vipmém dotyku,
neposuzuje se tato situace jako poruseni pravidel.

d) Fi stielbé s vyskokem musi hégpo provedeni hodu dopadnougrankovisg.

Clanek 28
Dosazeni branky

a) Branky je dosaZeno, projde-li ¢npo zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem
pies brankovoucaru mezi brankovymi temi a brankovym ievnem a Utéici druzstvo
neporusilo Zadné ustanoveni pravidel.

b) Dostane-li se niipii neprerusené e hr&em do vlastni brankyjeba i z brankovigf
musi byt vlastni branka uznana.

c) Branka plati i tehdy, odrazi-li se &iti trestném hodu od nohy obrance do branky.

d) Branka nebude uznana, dostane-li 8enpprerusené f& mi do branky odrazem od
braniciho hré&e uvnit brankovis¥, bylo-li postaveni utgiciho hr&e @i poslednim dotyku
s micem v brankovisti. V tomtoifjpact pokrauje hra hodem z rohu.

e) Branka nebude uznana, kdyzérpfejde do branky odrazem nebo pdéaeani mée
rozhodim. V tomto gipact pokra&uje hra bd hodem od branky, hrélo-li poslednied
odrazem utéici druzstvo, nebo hodem z rohu, hralo-li posletinZstvo branici.
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Clanek 29
Hra télem

a) Hr& nesmi do da soupée nakthnout nebo do ¢ho vrazit, aby mu tim znemoznil
obranu nebo Gtok - prorézeni.

b) Neni dovoleno vrazeni, strkani, kopani, podrazeskakani na héé a jina fyzicka
hrubost.

c) Je povoleno postavit se sotipo cestycelem proti gmu. V piipac srazky se tresta
hr&, ktery do stojiciho soupe nakehl - prorazeni.

d) Vykroceni ut@nika z brankovigt mezi rozkréené nohy braniciho hté je porusenim
pravidel od uténika - prorazeni.

e) Narazi-li¢i se offe utanik snazici se vystoupit z brankovidlo pedpazenych
napnutych rukou braniciho zaloznika a zaloZnikkjin@porusil pravidla, posuzuje se tato situace
jako poruseni pravidel Gtnikem - prorazeni.

f) Jako prorazeni je posuzovano odstrkovani nebo x#Sovani se uténika na
piredem rozpaZzené ruce braniciho hriée.

g) Ovinuti rukou kolemé&a soupée tak, aby mu byl znemo&m volny pohyb, se
posuzuje jako drZzeni a neni dovoleno, i kdiizgm nedojde k imému dotyku.

h) Hr& muze postupovatiges rozpazeneé ruce sotipdez dotyku na jinéasti soupisva
téla, aniz by porusil pravidla.

i) Dotknou-li se dva soupiei hr&i neimysii télem nebo se neumyslrsrazi, nenifeba
hru prerusSovat.

j) Rozhodi musi trestat kazdy pokus odmeou hru a fi vétSich nebo se opakujicich
piestupcich musi héé vyloit.

Clanek 30
Volny hod

a) Volny hod se provadi dle pratll. 20. Z volného hodu neiiie byt fimo dosazeno
branky, ani vlastni. Dostane-li se imprimo z volného hodu do soupey branky, n&di
rozhodi hod od branky. Dostane-li seditimo do vlastni branky, @i rozhodi hod z rohu.

Obdobré rozhodi postupuje, dostane-li se ¢ndlo branky pouze pasivnim odrazem od
jiného hr&e pi postaveni rozehravajiciho keai tohoto hrée uvnit brankovisg.

b) Volny hod se nizuje za:

drzeni mée déle nez dvsekundy,

nedostaténé nadhazovani & nad hlavu,

hrani s miem vice jak dvakrat za sebou,

neprovedeni hodu do dvou sekund po pisknuti raghog
nedodrzeni 4 m vzdalenosti provadni hodi,

s6lovou hru p provadni hodu,

hrani @ hodu rozhodiho diive nez se ndidotkne zer,
strelbu na branku z brankowst

ONOOR~WNE
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9. strelbu na branku z volného hodu,

10.neumyslIné hrani nohou,

11.dmysIné hazeni i soup#é na nohy,

12.poruseni rozsahu pohybu,

13.zahréni mie do vlastni obrannéetiny,

14.0mysIné zdrzovani hr{Prav. €l. 35), nesportovni chovani,

15.poruSeni pravidla o §tani hréu,

16.poruseni pravidel ip provadni hodi, pokud za takové porusSeni nema byfizen
prisrejSi trest,

17.po preruSeni hry z jinych ivodi (cizi ®leso v Histi, zrargny hr& apod.), kdy
zahajuje hru druZstvo, kterééha v drzeni mé v okamziku peruSeni z mista, kde se
nachazel ntéi v okamziku peruseni.

Clanek 31
Trestny hod

a) Trestny hod se provadi podie 20 a ¢l. 27. Z trestného hodu de byt gimo
dosazeno brankyidba i vlastni.

b) Fi provadni trestného hodu v (tné tetiné musi zbyli Gténici zaujmout postaveni
mimo brankovist. Do brankovi&t mohou vstoupit po pisknuti rozhibo k provedeni hodu.

c) Dopusti-li se p provadni trestného hodu poruSeni pravidelditod druzstvo a ndise
dostane do soupavy branky, rozhodi branku neuzné a Hdi hod podle povahyipstupku.

Dopusti-li se p provadni trestného hodu poruSeni pravidel branici sestivoza branky
je dosazeno, rozhetbranku uzna. Nebylo-li branky dosazeno, tresiy $e opakuje.

Tim ale nepomiji pravo rozhoitho k zajiséni dalSiho opdéeni (napomenuti, vyl@eni
hr&e apod.).

d) Poméaha-li obrancefiptrestném hodu brankidv brankovisti chytat n& a mg& se po
strelb¢ dotkne jeho nohy (nohou), od kolenetdatetrs, je nutno pesre rozliSit pevnost postoje
nohou obrance nésledaun

1. stél-li obrance v okamziku dotyku &e nohou, nohama zcela nehfjubeni tato

situace poruSenim pravidel a hra sefapgsuije,

2. provedl-li obrance v okamziku dotyku &ei nohou jakykoliv pohyb nohama (fip

pevnych chodidlech) a fivyrazil, odrazil a zabranil i vniknout do branky, je tato
situace porusSenim pravidel a rozbodaidi pokutovy hod.

e) Trestny hod se hauje za:
1. umysiné zarazeni, odrazeni, vykopnuti a odkopndutie mohou mimo vlastni
brankovisg,
vyrézeni nebo vytrZzeni &g soup# z rukou,
prorazeni,
hrubost a néistou hru Wici soupé,
nesportovni chovani u¢i rozhodlimu, soup#, spoluhr&i, vedeni druZstev,
divakim,
hru zaloznik v brankovisti,
postaveni mimo hru zaloznik
nedovolené brami ve Ite.

abrwn

© N o

f) Trestny hod rozehravany uvhlirankovist¢ sefidi ustanovenim Prayl. 30 a).
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Clanek 32
Pokutovy hod

a) Pokutovy hod se provadi z kteréhokoliv mistamglené spojnici s&édu branky se
sttedem Hist¢, nejdale 4 m od brankov&tZ pokutového hodu tZe byt gimo dosazeno
branky.

b) Utainik provadjici hod mize pokrgit, postoupit nebo se roghnout ze zakladniho
postaveni kterymkoliv sémem k brance soupe, mimo prostor brankoviSta provést hod s
dodrzenim pravidekl. 20 a¢l. 27.

c) Brankd musi stat do pisknuti rozh&ilo k provedeni hodu v brance na brankédé.
Po pisknuti ma volnost pohybu s dodrZzenim prawidia 20 f).

d) Ostatni hré& nesngji byt pii provadni pokutového hodu blize k brankové&e nez
hr& provadijici hod do doby provedeni hodu a musi dodrZetiglav ¢l. 20 f).

e) Dopusti-li se §i provadni pokutového hodu poruSeni pravidelditd druzstvo a ngi
se dostane do soujey branky, rozho¢l branku neuzna a fidi hod podle povahyipstupku.

Dopusti-li se @ provadni pokutového hodu poruSeni pravidel branici sezsivo
a branky je dosaZzeno, roztddoranku uzna. Nebylo-li branky dosazeno, pokuttvy se
opakuje. Tim ale nepomiji pravo rozkidtb k zajiséni dalSich opaéeni (napomenuti, vylaeni
hr&e apod.).

f) Pokutovy hod se rfezuje za:

1. dmysIiné zarazeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuikfe mohou v brankovisti
obrancem nebo zaloznikem,

2. umysIné zarazeni, odrazeni, vykopnuti a odkopnuiie mohou v brankovisti
brank&em mimo zakroku proti #&lb¢ na branku,

3. vyrazeni mie soup# zezadu z ruky v okamzikuistby,

4. opakované drzeni soujgetlem a rukama kolem jehala, kolem krku, za ruce, za
ockv apod.,

5. hrubé vrazeni, strkani, kopani, podrazeni, skakdmibé nasili &i soupéi,

6. opakované a hrubé umysiné ohroZeni steipé odnimani mie a brasni pohybu na
hristi,

7. Uumyslny vstup hréée do herré zakdzaného Uzemi za delem ziskani nesportovni
vyhody,

8. zalehnuti utoénika branicim hraéem.

g) Podminkou nidzeni pokutového hodu je poruSeni vySe uvedenyastygpki ve
vlastni polovig vcéetre brankovisé. Tim se nepomiji pravo rozh&ilo k zajiséni dalSich
opateni (napomenuti, vyl@eni, apod.).

Clanek 33
Hod rozhodéiho

Hodem rozhodiho se pokréuje ve Ke v pipadech spornych nebo dopusti-li se oba
soupéi sowasre stejného poruseni pravidel.

Hod provadi rozhaod uderem o zem na méstkde byl mé v okamziku peruSeni hry.
Hra&ci musi dodrzet pravidldl. 20 f), dokud se ndinedotkne ze# Opusti-li mé hristeé drive nez
s miem hraje gktery hr&, hod rozhodiho se opakuije.

Hod rozhodiho se provadi bez pisknuti.



-22 -

Clanek 34
Vyhoda ve hre

a) Rozhodi ponecha vyhodu veré v situacich, kdy by #h naridit prislusny hod.
Vyhoda pomiji v momegif kdy poSkozované druzstvo ziskd moznost norénptikratovat ve
hre.

b) Rozhodi ponecha vyhoduipstrelbe, kdy by nmel naridit trestny¢éi pokutovy hod.
Vyhoda pomiji v momegit docileni branky. V ogsmém gipact naizuje pislusny hod.
Ponechanim vyhody nepomiji povinnost roztibd za pestupek udit napomenuti¢i hrate
vyloucit.

) Clanek 35
Umyslné zdrzovani hry

Za umyslné zdrzovani hry je povazovanaizjma zména charakteru hry s micem.
Tuto situaci je nutno posuzovat steji po celou hraci dobu.
Rozhodi posoudi hru takto:
e gestikulace jako i vyhodé — imysIné zdrZzovani hry,
* necha odehréat 5 ihravek,
* nafidi volny hod proti druzstvu, které se provinilo.

Clanek 36
VSeobecna ustanoveni
1. Vyklad pravidel provadi pouze VV SNH

2. Dnem 14. 7. 2004 se zruSuji Pravidla narodnéméze dnd5. 7. 2000/¢etns vSech
dodatki

3. Tato Pravidla narodni hazené schvalil VV SNH drie 3. 2004 a vstupuji v platnost
dnem 15. 7. 2004.
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Vvhoda a umysiné zdrzovani hry

Signalizace poruseni pravidel pi nepierusené tre
Jedna ruka je vzpazena dlani dopedu, druha ruka volné visi, pFipadné ukazuje snmérem,
kterym mé hra pokracovat nebo k mistu grestupku.

Napominani a vyliovani hrace

Jedna ruka je mirné vzpazena a drzi pisluSnou kartu a druha ruka ukazuje snérem ke
stiidaéce nebo k hr&i, ktery se provinil.
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Vstup a hra zaloznika do brankovisé

Jedna ruka je mirné piredpazena a opisuje filkruh s vrcholem dale od €la a druha
piredpazend ruka ukazuje na hrée, ktery se provinil.

Postaveni mimo hru zaloznika

Jedna ruka ukazuje snérem k pilici ¢are a druha ruka ukazuje smérem k zaloznikovi,
ktery se provinil.
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PorusSeni rozsahu pohybu, hrani miiem do vlastni ¥etiny

Jedna ruka volné visici nekolikrat mavne podél téla a druha ruka ukazuje smérem, kterym
se bude hazet.

Strelba na branku z brankovisg

Jedna ruka je mirné piedpaZzena a opisuje filkruh s vrcholem blize k tlu a druha ruka
ukazuje smérem, kterym se bude hazet.
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Hod z rohu

Jedna ruka je upazena k rohovému uUzemi, ze kteréhse bude hazet a druha ruka je
piredpaZzena snfrem ke tiretinove ¢are.

Nizké nadhazovani mie nad hlavu

Jedna ruka je pokréena dlani nahoru ve vySi oblieje a druh&a ruka ukazuje snérem,
kterym se bude hazet.
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Nelumyslné hrani m&éem nohou

Jedna ruka se dotkne mir pokréené nohy na lytku a druha ruka ukazuje snirem,
kterym se bude hazet.

Vrazeni nebo fyzicka hrubost wi¢i soupdfi

Obé ruce majici dlané seweny v pést s palci nahoru, skidavé predpaZuji a pokréu;ji.
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Prorazeni

Jedna ruka je opfena o bok a druh& ruka ukazuje srirem, kterym se bude hazet.

Drzeni nebo svirani soupge

Obé ruce maji dlané v pést a jsou mirné pokréeny k télu podkova.
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Trestny hod

Jednou nohou doslapneme na mistofpstupku a pazi ukdzeme siém provedeni hodu.

Pokutovy hod

Rozhodti se postavitelem nacéie brankovisSt proti stiedu branky a ol® ruce predpazi.
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Oddechovyéas

Jedna ruka je mirné predpazena a prsty s dlani sifuji kolmo vzhiru. Dlan s natazenymi
prsty druhé ruky p filoZzime k &€mto prstiim tak, aby obs ruce vytvorily pismeno T .

Nedovolené hrani s miem (t¢ikrat)

Jedna ruka vzpazena ukazujetti prsty, druha ruka ukazuje na hrace, ktery se provinil.
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Nedovolené hrani s miem (déle nez d¥ vteriny)

Jedna ruka mirné vzpazena s dlani otéenou vzhiru, tak aby dlai byla nad Urovni temene
hlavy a druha ruka ukazuje na hrace, ktery se provinil.
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Zapis o utkani

1t ani: soutz
e | SVAZ NARODNI HAZENE [Cisloutant
= =. A ANIT kategorie
= = ZAPIS O UTKANI o
Datum Cas Misto Povrch Hraci doba
Rozhodi Delegat ipodpis Hlavni pdadatel
A. |Domaci: Tresty a zranéni
c.hr&e | ¢&isloreg. pijmeni a jméno branky] ¢.hr&e| cisloreg. | karta popis
&.hr&e | cislo reg. popis DIN
Trenér
Asistent
Vedouci: podpis
B. |Hosté: Tresty a zranéni
c.hr&e | ¢&isloreg. piijmeni a jméno branky] ¢.hr&e| cisloreg. | karta popis
&.hr&e | cislo reg. popis D/N

Trenér

Asistent

podpis

Vedouci

C. |Vysledek utkani:

. ) Vitéz:

Pazet divaki:

Podpis rozhodtiho:

Neukazrné chovani divak organiz&ni nedostatky:

stréni prikazy jsem pevzal
Vedouci hostujiciho druzstva:

Vysledek utkani a potrestani bigsem vzal na &lomi a reg

Kapitarhosti:

Kapitan domacich:

Vedouci doméaciho druzstva:
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ont SVAZ NARODNI HAZENE
eeeETR ZPRAVA ROZHOD CiHO

NA'/,»O

Zde rozhodki podrobné popiSe: zménu éasu utkani, zénu mista utkani, opravy a Skrtani v zapise o utkéesty
a zrarni, organizaéni nedostatky, chovani divékkonfrontace, problémy s reg.igazy, pibéh utkani atd.
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\V/zorovy zapis o utkani.

ont rg SVAZ NARODNI HAZENE |eisio utkani: souet Lo

5% ZAP'S e} UTKANI’ 225 kategorie zeny
Datum 18.4.2004 Cas 10:00 Misto TJ Sroubarna Zatec v Zatci Povrch asfalt Hraci doba 2 x 30 min
Rozhodi Jaroslav Holy Delegét ing. Vladimir Blazek ;POUP'M Hlavni pdadatel ing. Josef Popelka

A. |Doméci: TJ Sroubérna Zatec Tresty a zranéni

&hr&e | ¢&isloreg. piijmeni a jméno branky] ¢.hr&e| cisloreg. | karta popis

3557 13 B | Hofericové Jitka -] 99 1111 ZK |opak. nedodrzeni 4 m vzdal.
3029 1B | Samkova lva -—-{- 99 1111 5 [drZeni soupe

3561 3 K | Nemcova Helena -} 99 111Y 10 |Spatné stdani

35540 6 |[Havlovda Stpanka | ---- 99 1111 OT |opak. drzeni soupe

9689 8 | KubeSova#¥ena | ---- 11 3550 5 |[nesportovni chovani bez vulgg
3042 9 | Plecitd MiluSe 4] 11 3550 10 |zahozeni nie

3854 12 | Kollmannova Pavlina -1 - |-

3039 7 |GrimekovdKatwa | -] - - |- -

3553 5 | Hettnerova Radka o el e R P

1024 2 | Pomejova Mirka | o [ e 4

3550 11 | Doskailova Andrea 2| - = - J----

1111 99 | Vernerova Véaclava [ e e — =
--------------- A ] ] J—
--------------- - | ¢hrace| sisioreg. [ | /popis/ DIN
—————————— - /] ---}- 2] 1024ialficek pravé ruky D
Trenér 8653TajblVaelnv / /[ _, / /71 8039kotnik levé nahy D
e A /A =5 I = I P = =
vedouci| 433 Samgek Jintich Poch -f-- | - o e

B. |Hosté: TJ DP Praha Tresty|a zramgéni

&hr&e | ¢&isloreg. , p?‘jmeni/ajméno / / br#nky é.hrééel/éislo r#g. /karta \ \ popis

1919 12 B |Cerméakoya Jitka /) -4-- 5 /44445 [nespartevni chovani bez vulgg
4144 1B [SoufaloviEva/ / / -+--| 25 /4444 10/|$patné stdani

4145 18 |Jelifkova Katéna / -\-| 25/ 4444 OT| drzeni soupe

4292 15 |[Markvartfpva Jana/ [1-~] 15 4293 5| gpatnéistani

3593 6K [Bejrova Jindiska | ] - 15 4293 OT| nesportovni chovani s vulgar
4444 25 |[NovgkovaKarla] —— || -] - || = e

179§ 16 |[BlaZkova Mlatal— = || ]| - [—|

1493 7 |Buzkovafonika 3] |-

1483 9 [Mouckova Blanka 4 |- - -1 -

368§ 8 |Kotenova Radka L e e e s

320§ 3 |Elnicova Eva el e el I

1184 14 |Klocovalucie | e | e || e
.................... &.hr&e| cislo reg. popis D/IN
-------------------- 3| 320§ pravé rameno D
Trenér 366/ Stiizova Zdena 14 1184 koleno pravé nohy N
Asistent 479 BuzkovdPetra |- - | e ] e
Vedouci] 15.3.194TMoucka Zderk 5% Rl | - | e [

C. |vysledek utkani: 11 12 ( s 7)) Vitéz: TJ DP Praha

Neukaziné chovani divak, organizani nedostatky: chovani dobré, netekla tepla [Pcet divaki: 150  |Podpis rozhodtiho:
E- voda ’ ’ P %227
Vysledek utkani a potrestani légsem vzal na &domi a registréni prikazy jsem pevzal
Kapitan domacich: Vedouci doméciho druzstva: Kapitarhosti: Vedouci hostujiciho druzstva:
F. oz,

=

=
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cont e SVAZ NARODNI HAZENE

ZPRAVA ROZHOD CiHO
Zde rozhodti podrobné popisSe: zmenu casu utkani, zénu mista utkani, opravy a Skrtani v zapise o utkéedty
a zrarni, organizéni nedostatky, chovani divéikkonfrontace, problémy s reg.iigazy, pfibéh utkani atd.
Utkani zaalo was, Histé bylo suché #adre pripravené. Zapis byliedan ¥as, bez fepidi a oprav. Od saméh
zadatku velmi nervozni utkani, kde hostujiévdata ngla vice ze hry v prvnim potase. Domaci divky se v
druhém poldase zlepsily, vyrovnaly hru alégsto zapas nedokazaly ani vyrovnat. Nesportovnidtio
potrestanych hegk poznamenalo celydseh utkani. Hrdky bez vulgarnosti komentovaly vyroky rozhidicb a
byly za toto potrestang/K. Ve vyvrcholilo slovnim napadenim rozkigitb s vulgarnimi vyrazy od hriy
Markvartové Jany, za coz ji byl ihneddeh OT. K zragni hr&ek doslo v zapalu hry bez zjevného ciziho z&vi
Hrétka Klocova Lucie ve snaze o protipohyb si bez kitata protihrékou poranila koleno pravé nohy, utkani
nedohréla a bylarpvezena do nemocnice. Chovani divéklo dobré, rozhlasova relacéona. Hostujici kapitank
upozornila na netekouci teplou voduygubatel ani fez upozortni zavadu neodstranil.




